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Programa de Desarrollo de Habilidades en Facilitacién Digital y Grafica
Nivel: Intermedio
Descripcién:

Este programa se centra en el desarrollo de habilidades en facilitacion digital y facilitacién
grafica. Los participantes aprenderan a utilizar recursos visuales para facilitar la
comunicacién y el entendimiento en reuniones, dindmicas de equipo y eventos
colaborativos. Algunas de las habilidades a desarrollar incluyen:

e Facilitar el proceso para que un equipo logre un objetivo particular utilizando
dindmicas disefiadas con imagenes y plantillas.

e Interpretar con dibujos lo que se dice en una reunidn, creando mapas visuales de
la conversacidn para ayudar a los participantes a ver las conexiones entre ideas.

e Documentar visualmente charlas o conferencias para facilitar su entendimiento y
generar recordacion de los conceptos clave.

Objetivos del Programa:

1. Dominar herramientas digitales para la creacién de materiales visuales atractivos y

de alta calidad.

2. Aplicar técnicas graficas para comunicar de manera efectiva los conceptos clave
del contenido educativo.

3. Utilizar herramientas de colaboracidén y comunicacién digital para facilitar la
participacion activa de los estudiantes.

4. Disefary ejecutar sesiones interactivas en linea que promuevan el compromiso y
la participacién del alumno.

5. Mejorar la experiencia del alumno a través de la aplicacion de técnicas avanzadas
de facilitaciéon digital.

Estructura del Programa:
El programa se divide en una serie de moédulos tematicos que abarcan los siguientes
aspectos clave:

Médulo 1: Herramientas Digitales para la Creacién de Materiales Visuales
e Exploracién y dominio de herramientas digitales para la creacién de graficos,
infografias y presentaciones visuales atractivas.
e Aplicaciéon de principios de disefo visual para comunicar de manera efectiva los
conceptos educativos.

Modulo 2: Técnicas Graficas para la Comunicaciéon del Contenido Educativo
e Utilizaciéon de técnicas graficas, como mapas mentales, esquemas y diagramas,
para simplificar y visualizar el contenido educativo.
e Creacion de materiales graficos claros y comprensibles para los estudiantes.
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Médulo 3: Herramientas de Colaboracién y Comunicacién Digital
e Exploracién de herramientas de colaboraciéon en linea, como plataformas de
aprendizaje virtual, espacios de trabajo colaborativo y sistemas de gestién del
aprendizaje.
e Utilizacion de herramientas de comunicacién digital, como chats, foros y
videoconferencias, para facilitar la interaccion entre maestros y estudiantes.
Moddulo 4: Disefo de Sesiones Interactivas en Linea
e Aplicaciéon de técnicas de facilitacion interactiva para promover el compromiso y la
participacion activa de los estudiantes en entornos virtuales.
e Diseno de actividades interactivas, como juegos, cuestionarios en linea y
discusiones en grupo.

Médulo 5: Mejora de la Experiencia del Alumno a través de la Facilitacién Digital
e Aplicacion de técnicas avanzadas de facilitacion digital para crear experiencias de
aprendizaje mas dinamicas y efectivas.
e Evaluaciony retroalimentacion de la experiencia del alumno en el entorno virtual.

Metodologia de Capacitacién:

El programa se basa en una metodologia practica y participativa, que incluye:

e Talleres practicos: Sesiones interactivas donde los participantes pondran en
practica las herramientas y técnicas aprendidas.

e Presentaciones tedricas: Sesiones informativas para proporcionar los fundamentos
y conceptos clave.

e Discusiones grupales: Espacios para el intercambio de ideas y mejores practicas
entre los participantes.

e Proyectos grupales: Desarrollo de proyectos aplicados que permitan a los
participantes aplicar los conocimientos adquiridos.

Beneficios para los Maestros Universitarios:

e Dominio de herramientas digitales para la creacién de materiales visuales
atractivos y de alta calidad.

e Habilidades avanzadas en técnicas graficas para comunicar de manera efectiva los
conceptos educativos.

e Utilizacion efectiva de herramientas de colaboracidén y comunicacion digital para
facilitar la participacién activa de los estudiantes.

e Disefoy ejecucion de sesiones interactivas en linea que promueven el
compromiso y la participacién del alumno.

e Mejora de la experiencia del alumno a través de la aplicacién de técnicas
avanzadas de facilitacion digital.
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