
Programa de Desarrollo de Habilidades en Facilitación Digital y Gráfica

Nivel: Intermedio

Descripción:

Este programa se centra en el desarrollo de habilidades en facilitación digital y facilitación
gráfica. Los participantes aprenderán a utilizar recursos visuales para facilitar la
comunicación y el entendimiento en reuniones, dinámicas de equipo y eventos
colaborativos. Algunas de las habilidades a desarrollar incluyen:

● Facilitar el proceso para que un equipo logre un objetivo particular utilizando
dinámicas diseñadas con imágenes y plantillas.

● Interpretar con dibujos lo que se dice en una reunión, creando mapas visuales de
la conversación para ayudar a los participantes a ver las conexiones entre ideas.

● Documentar visualmente charlas o conferencias para facilitar su entendimiento y
generar recordación de los conceptos clave.

Objetivos del Programa:

1. Dominar herramientas digitales para la creación de materiales visuales atractivos y
de alta calidad.

2. Aplicar técnicas gráficas para comunicar de manera efectiva los conceptos clave
del contenido educativo.

3. Utilizar herramientas de colaboración y comunicación digital para facilitar la
participación activa de los estudiantes.

4. Diseñar y ejecutar sesiones interactivas en línea que promuevan el compromiso y
la participación del alumno.

5. Mejorar la experiencia del alumno a través de la aplicación de técnicas avanzadas
de facilitación digital.

Estructura del Programa:
El programa se divide en una serie de módulos temáticos que abarcan los siguientes
aspectos clave:

Módulo 1: Herramientas Digitales para la Creación de Materiales Visuales
● Exploración y dominio de herramientas digitales para la creación de gráficos,

infografías y presentaciones visuales atractivas.
● Aplicación de principios de diseño visual para comunicar de manera efectiva los

conceptos educativos.

Módulo 2: Técnicas Gráficas para la Comunicación del Contenido Educativo
● Utilización de técnicas gráficas, comomapas mentales, esquemas y diagramas,

para simplificar y visualizar el contenido educativo.
● Creación de materiales gráficos claros y comprensibles para los estudiantes.



Módulo 3: Herramientas de Colaboración y Comunicación Digital
● Exploración de herramientas de colaboración en línea, como plataformas de

aprendizaje virtual, espacios de trabajo colaborativo y sistemas de gestión del
aprendizaje.

● Utilización de herramientas de comunicación digital, como chats, foros y
videoconferencias, para facilitar la interacción entre maestros y estudiantes.

Módulo 4: Diseño de Sesiones Interactivas en Línea
● Aplicación de técnicas de facilitación interactiva para promover el compromiso y la

participación activa de los estudiantes en entornos virtuales.
● Diseño de actividades interactivas, como juegos, cuestionarios en línea y

discusiones en grupo.

Módulo 5: Mejora de la Experiencia del Alumno a través de la Facilitación Digital
● Aplicación de técnicas avanzadas de facilitación digital para crear experiencias de

aprendizaje más dinámicas y efectivas.
● Evaluación y retroalimentación de la experiencia del alumno en el entorno virtual.

Metodología de Capacitación:

El programa se basa en una metodología práctica y participativa, que incluye:
● Talleres prácticos: Sesiones interactivas donde los participantes pondrán en

práctica las herramientas y técnicas aprendidas.
● Presentaciones teóricas: Sesiones informativas para proporcionar los fundamentos

y conceptos clave.
● Discusiones grupales: Espacios para el intercambio de ideas y mejores prácticas

entre los participantes.
● Proyectos grupales: Desarrollo de proyectos aplicados que permitan a los

participantes aplicar los conocimientos adquiridos.

Beneficios para los Maestros Universitarios:

● Dominio de herramientas digitales para la creación de materiales visuales
atractivos y de alta calidad.

● Habilidades avanzadas en técnicas gráficas para comunicar de manera efectiva los
conceptos educativos.

● Utilización efectiva de herramientas de colaboración y comunicación digital para
facilitar la participación activa de los estudiantes.

● Diseño y ejecución de sesiones interactivas en línea que promueven el
compromiso y la participación del alumno.

● Mejora de la experiencia del alumno a través de la aplicación de técnicas
avanzadas de facilitación digital.


